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HABITOS LEITORES E DIGITAIS DOS
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NO USO DO COMPUTADOR PELAS
CRIANCAS DO PRE-ESCOLAR

REsumo

O presente artigo tem por objetivo analisar de que forma os hébitos leito-
res e digitais dos educadores de infincia influenciam o uso do computador
pelas criangas dos trés aos seis anos de um jardim-de-infancia. Recorre-se
a entrevistas semidiretas aos docentes e a observa¢do n3o participante do
uso das TIC em contexto de sala de atividades pelas criangas. Pretende-se
verificar o impacto cruzando os dados relativos aos habitos leitores e digitais
dos docentes com a utilizagdo dos computadores pelas criancas.

O quadro teérico que fundamenta o nosso estudo de caso recorre, entre
outros, a autores como Don Tapscott (2009) e Marc Prensky (2001) que
refletem sobre as mudangas educativas que tém vindo a surgir desde a ge-
ragdo da net e a expandir-se nas sociedades entre os nativos e os imigrantes
digitais. Ou Beltram, Das e Fairlie (2006) que sugerem que um maior con-
tacto das criangas com as TIC promove o sucesso nas tarefas solicitadas
pela escola.

Conclui-se que as docentes entrevistadas possuem hébitos leitores com in-
fluéncias diretas das suas familias, posteriormente refinados pela exigéncia
da profissdo e as suas caracteristicas pessoais. Estes habitos refletem-se na
organizagdo do ambiente educativo, ao incluir uma biblioteca na sala e nas
propostas de atividades concretizadas pelas docentes e que incluem cons-
trugdo de livros e histérias em conjunto com as criangas. Os hébitos digitais
foram definidos pelas exigéncias de se integrarem na sociedade de informa-
¢do que, sublinham, exige do docente uma constante atualizagdo de conhe-
cimentos e o desenvolvimento de skills digitais. O impacto destes hébitos
verifica-se a dois niveis: na organiza¢gdo do ambiente educativo, com uma
area de trabalho que inclui o suporte tecnolégico usado diariamente, e nas
acdes das criangas para com o computador.

PALAVRAS-CHAVE

Leitor; digital; literacia; pré-escolar
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INTRODUCAO

Vivemos numa sociedade de conhecimento e informac3o. Esta exige
mudancas nos cidad3os, nas infraestruturas e, consequentemente, no sis-
tema educativo que tem aqui um papel primordial na voz e nas a¢des dos
docentes, dos alunos, das familias e da comunidade. E preciso formar e
educar os diferentes intervenientes no processo de ensino e aprendizagem
no sentido de responder a uma economia mais competitiva, na qual pro-
movam aprendizagens coletivas baseadas na mediac¢do social, na autorre-
flexdo e no tratamento e utilizacdo de informagdes acedidas.

O presente artigo tem por objetivo analisar de que forma os hébitos
leitores e digitais dos educadores de infancia influenciam o uso do com-
putador pelas criangas dos trés aos seis anos de um jardim-de-infincia,
cruzando para isso os dados recolhidos.

O quadro teérico que fundamenta o nosso estudo de caso recorre, en-
tre outros, a autores como Don Tapscott (2009) e Marc Prensky (2001) que
refletem sobre as mudancas educativas que tém vindo a surgir a propdsito
de uma gerac3o da net que se expande entre nativos e imigrantes digitais.
Ou Beltram, Das e Fairlie (2006) que sugerem que um maior contacto das
criangas com as TIC promove o sucesso nas tarefas solicitadas pela escola.

Os dados recolhidos e que ilustram o presente artigo fazem parte
das entrevistas semidirectas efetuadas as educadoras de infancia de um
jardim-de-infancia no concelho de Lisboa que integra a rede de estabeleci-
mentos dos Territérios Educativos de Intervencao Prioritaria (TEIP). A ob-
servagdo ndo participante concretizada em contexto de sala de atividades
das ac¢des das criancas, das rotinas e das oportunidades educativas pro-
porcionadas ao grupo de criangas, fazem igualmente parte do conjunto de
dados recolhidos e trabalhados para o presente artigo.

MUDANQAS EDUCATIVAS: TECNOLOGIA E LITERACIA

A conectividade com o mundo é um dos objetivos da atualidade o
que por si sé ja implica sérias mudancas na sociedade civil, nas a¢des e ati-
tudes dos diferentes atores sociais e até numa maior e mais vasta possibili-
dade de intervir com pro-atividade na sociedade, assim como na promoc¢do
de uma mais eficaz e aprofundada pro-eficiéncia na utilizagdo e implemen-
tacdo das TIC por todo o mundo e desde as mais tenras idades.

Don Tapscott (2009) num dos seus varios textos debruga-se sobre
as mudancas educativas que tém vindo a surgir desde que a geragao da net
comecou a expandir-se e a proliferar pelas sociedades com infraestruturas
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que respondem a este chamamento tecnoldgico. Segundo este autor, a
transicdo entre o ensino tradicional, que designou de transmissor, para um
ensino moderno, tecnoldgico e interativo, surge com a utilizagdo e o con-
tacto didrio que cada individuo mantém com a tecnologia, promovendo
mudancas no contexto escolar e nas orienta¢ées educativas.

A discussao sobre as medidas que estdo a ser tomadas por parte dos
governos de cada pafs e a sua aplicag3o real ¢ uma constante desde que as
competéncias tecnolégicas se tornaram reais e uma exigéncia em muitos
dos empregos a que cada cidaddo se candidata. N3o investir nas TIC, no
seu uso e implementagdo, pode significar para uma sociedade ficar para
trds na evolucdo social, intelectual, econédmica e cultural em comparagio
com os paises que nelas investem e que obtém resultados positivos desse
mesmo investimento.

Os autores Beltran et al. (2006) ajudam a refletir sobre esta neces-
sidade ao realizarem um estudo sobre os efeitos dos computadores do-
mésticos nos resultados educacionais. O estudo conseguiu apurar que as
criangas que tém contacto com computadores no contexto familiar tém
mais possibilidades de concluir o ensino superior, correm menos riscos de
ingressar numa vida de crime e conseguem obter mais sucesso na resposta
as tarefas solicitadas pela escola.

Estes estudos reforcam a literacia digital que surge como uma com-
peténcia chave em que é preciso saber procurar, processar e compreender
a informac@o. Para além desta competéncia, outras aprendizagens podem
ser promovidas com a utilizagdo dos textos multimédia e de softwares como
é confirmado pelos autores Eshet-AlKalai e Chajut ao referirem que “os am-
bientes tecnoldgicos’ incluem uma grande variedade de recursos educati-
vos multimédia que combinam diversao e envolvimento na aprendizagem”
(Eshet-AlKalai & Chajut, 2007, p. 378). Neste estudo os autores conseguem
comprovar que o uso deste tipo de textos promoveu junto de criangas que
nao sabiam falar ou escrever inglés, proficiéncia na prontincia e um elevado
nivel de compreensdo desta lingua.

O PANORAMA PORTUGUES

Em Portugal desenvolveram-se algumas medidas aplicadas com su-
cesso, como ¢é o caso da distribuicdo pelos diferentes niveis de ensino para

' Tradugdo nossa do conceito edutainment que se refere a ambientes em que a aprendizagem se reali-
za através de meios digitais ou softwares que ensinam e entretém em simultaneo.
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alunos e docentes e a precos reduzidos computadores portateis, com o Pla-
no Tecnolégico de Educagao (PTE) iniciado em 2007 e entretanto suspenso
em 2011 devido a medidas de contencao da despesa publica.

Um outro exemplo de como o Estado portugués em parceria com
empresas privadas investe no parque informdtico é o projeto IBM que na
pratica doa estacdes de trabalho KidSmart Early Learning a estabelecimen-
tos educativos do ensino pré-escolar inseridos em comunidades desfavo-
recidas e com dificil acesso as novas tecnologias. Um dos principais ob-
jetivos deste programa passa por ajudar a desenvolver skills tecnolégicos
nos docentes que participam e implementam este protocolo nas suas salas
de aula, tendo em conta o seu papel de preparac¢do das criangas para uma
aprendizagem ao longo da vida, que comega desde as idades mais novas.

Este programa é implementado em mais de 60 paises entre os quais
se encontra Portugal sendo que “os esforgos centram-se na preparagdo da
préxima geragdo de lideres e trabalhadores e em simultdneo apoiam as
preocupacdes e prioridades das comunidades” (Ministério da Educagao
& Companhia IBM Portuguesa, 2008, p. 3), focando-se na educagao pré-
-escolar. Este programa investe, no sé na utilizagdo do computador como
recurso, mas também nas possibilidades de tornar o individuo que o utili-
za, critico e criativo na recolha, aplicagdo e construcdo de conhecimentos
e aprendizagens.

Um outro fator a referir sobre este programa, é a sua vertente de for-
macdo dos docentes que integrem, no seu quotidiano profissional e pedagé-
gico, a estagdo de trabalho KidSmart. O Ministério da Educagao adicionou
a competéncia da formagdo dos docentes para uma adequada utilizagdo
deste equipamento doado pela IBM e assim avaliar o mesmo programa.

A formacgdo dos docentes para as novas tecnologias tem sido tam-
bém alvo de orientagdes e decisdes que, de um modo ou de outro, estardo
a contribuir para aperfeicoar e implementar as TIC no quotidiano pessoal,
profissional e cultural desta categoria profissional.

No dmbito do PTE, langado em 2007, define-se como prioritario in-
vestir na formacdo e certificagdo dos docentes e do pessoal ndo docente
no dominio das novas tecnologias de informagdo e comunicacdo, reconhe-
cendo-se a necessidade de responder a globalizagdo e modernizagio das
comunidades europeias e mundiais.

O desafio coloca-se na modernizagdo da escola e do seu pessoal
em particular e do sistema de ensino, no geral. A necessidade de que os
intervenientes educativos implementem e utilizem diariamente as TIC,
que se incorporem nas suas agdes quer em contexto profissional quer em
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contexto de sala de aula de modo a acompanhar as mudancas verificadas
nas empresas e industrias e mesmo nas préprias dindmicas familiares e
individuais, faz parte da tomada de consciéncia dos decisores politicos.
N3o basta a existéncia de equipamentos ou acesso a Internet em todos
os estabelecimentos educativos, é necessario operacionalizar os diferentes
recursos tecnolégicos disponiveis e tornar efetivas as aquisi¢des e aprendi-
zagens efetuadas ao nivel das competéncias digitais basicas para que exista
um aperfeicoamento das praticas pedagdgicas e uma incorporagdo das TIC
em todas as dimensdes escolares independentemente das especificidades
didaticas ou cientificas.

Segundo um estudo Jacinta Paiva (2002), os docentes possuem uma
atitude positiva perante a utilizagao das TIC no ensino. O problema parece
residir nas infraestruturas como ¢é salientado num estudo do Ministério da
Educagdo: “a insuficiéncia das infraestruturas de TIC constitui o principal
fator inibidor da utilizagdo de tecnologia no ensino” (Ministério da Educa-

¢do, 2007, p. 17).

NATivos DiciTAls E IMIGRANTES DiGiTAls vERsus TIC

As criangas da sociedade atual crescem em contacto didrio com as
novas tecnologias, estas sdo parte integrante da sua vida e tornaram-se a
sua linguagem. A escola e os docentes devem partir da sabedoria e expe-
riéncias que as criangas ja possuem para que desenvolvam e aprofundem
os conhecimentos nesta linguagem integrando-a no quotidiano.

Segundo Marc Prensky (2001, p. 1), “os alunos tém vindo a mudar
radicalmente. Os alunos de hoje ja n3o sdo as pessoas para as quais o nos-
so sistema educativo foi concebido”. O ensino tradicional deve renovar as
suas agdes pedagdgicas, curriculares e programaticas para que as criangas
do século XXI desenvolvam e aperfeicoem as suas habilidades inatas para
interagir com as novas tecnologias e, deste modo, saber agir num mundo
complexo e em permanente conex3o.

Marc Prensky (2001) define como nativos digitais as criangas do sé-
culo XXI que crescem em contacto didrio e permanente com as novas tec-
nologias, sendo certo que estes suportes fazem parte do seu quotidiano.
Os nativos digitais s3o aqueles que adoram multitarefas, que preferem gra-
ficos a texto e acessos por hipertexto, funcionam melhor por network e com
base no sucesso e recompensas instantdneas com pouca paciéncia para o
ensino tradicional em que a recolha de informacao é mais lenta, com uma
série de etapas para cumprir.
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Contrariamente, os imigrantes digitais sdo “aqueles que n3o nasce-
ram num mundo digital, mas, que numa dada altura da sua vida, ficaram
fascinados e adotaram a maior parte das funcionalidades e ferramentas das
novas tecnologias” (Prensky, 2001, p. 1). Mas esta aprendizagem, de uma
nova linguagem, nem sempre se pauta por exploragdes ou descobertas, o
que poderéd originar dificuldades nesta aquisicdo e consequentemente, na
implementacdo e utilizagdo em sala de aula.

METODOLOGIA

O presente artigo ¢ parte de um estudo desenvolvido no ambito da
realizagdo de uma tese de doutoramento em Ciéncias de Educagdo. O cor-
pus desta investigacao é constituido por 25 alunos do ensino pré-escolar
(dos trés aos seis anos) a frequentar um jardim-de-infancia, no concelho
de Lisboa, que possui a estagdo de trabalho KidSmart Early Learning e um
desktop com impressora e colunas de som. O estabelecimento educativo
pertence a rede TEIP do Ministério da Educacdo e Ciéncia, que abrange
comunidades de risco.

A recolha de dados para o presente estudo foi efetuada com base
na observacgdo direta ndo-participante em contexto educativo e entrevistas
semidirectas as educadoras das salas observadas. O tratamento destes da-
dos permitiu fazer uma anélise da forma como os habitos leitores e digitais
dos educadores de infincia influenciam o uso do computador pelas crian-
cas dos trés aos seis anos.

APRESENTAGCAO E DISCUSSAO DE DADOS

As educadoras de infancia entrevistadas consideram-se leitoras ati-
vas, criticas e criativas, afirmando que uma das principais influéncias para
que desenvolvessem esta postura foram as suas familias. O conto de his-
térias ou uma biblioteca familiar fazem parte do seu passado leitor o que
se reflete na organizagao do ambiente educativo das salas de atividades,
nomeadamente, através da criagdo de dreas de trabalho como a biblioteca
e a area do computador. A rotina das salas também reflete esta postura
de leitoras ativas, uma vez que dela fazem parte momentos de leitura de
histérias, em grande e pequeno grupo, construcdo de livros com histérias
criadas pelo grupo de criangas e dramatiza¢gdes das mesmas.

No que diz respeito aos habitos digitais, as educadoras de infan-
cia referem que s3o utilizadoras ativas das TIC, sendo que utilizam o
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computador, cumulativamente, para tarefas administrativas, de planea-
mento e organizagao do trabalho e em contexto educativo como recurso
didrio nas atividades de sala, como se sintetiza no quadro seguinte.

UTILIZAGAO /[SOFTWARE

Foro Administrativo Foro Educativo
- Consulta de email (Internet) - Pesquisa de informacgdes sobre os te-
- Consulta de moodle (Internet) mas de trabalho (Internet; Google)
- Recegdo e envio de correspon- - Projeto Curricular de Turma (Word)
déncia (Internet, conta de email) - Partilha de informagdes e recursos em forma-
- Elaboragdo de documentos to digital entre docentes do agrupamento e fora
conjuntos ao agrupamento (Word) do agrupamento (Internet, conta de email)

- Visionamento e construcdo de histérias (PowerPoint)

Quadro 1: Atividades com o computador
desenvolvidas pelas educadoras

Relativamente ao seu percurso académico, ambas referem que este
teve muito pouca influéncia nas suas posturas perante as TIC. Sublinham
que quer nas suas formagdes iniciais, quer nas formagdes complementa-
res, a utilizacdo ou os contetdos sobre TIC foram muito fracos.

Podemos, por isso, inferir com base no dito das entrevistadas que
os seus habitos digitais pouco tém a dever as aprendizagens efetuadas
durante o seu percurso académico, mas que dependem essencialmente de
uma postura autodidata e da necessidade de aperfeicoar conhecimentos de
modo a responder as exigéncias da atualidade, sempre numa tentativa de
incluir o jardim-de-infancia e as criancas em aprendizagens significativas e
efetivas no dominio das TIC.

Reportando-nos ainda ao Quadro 1, regista-se que relativamente ao
planeamento e organizagdo do trabalho, as entrevistadas referem ter por
habito realizar uma pesquisa mais alargada sobre alguns temas que preten-
dem abordar com as criangas em sala de atividades recorrendo ao desktop
e a Internet. Esta pesquisa é efetuada, em alguns casos, em conjunto com
as criangas em contexto de sala de atividades o que as ajuda a investir nas
competéncias digitais, no aperfeicoamento do manuseamento dos diferen-
tes suportes tecnoldgicos e das ferramentas digitais disponibilizadas pela
utilizacdo da Internet e ainda no contacto com o texto multimédia.

O acesso a Internet verifica-se com alguma dificuldade, uma vez que
no jardim-de-infancia, e a data da realizag3o deste estudo, ndo havia acesso
a rede pelo que as docentes se faziam acompanhar de uma pen prépria que
lhes permitia este acesso.
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As docentes consideram importante o contacto das criancas com di-
ferentes softwares pelo que promovem a sua utilizagdo ao definirem como
parte da rotina a escolha da drea do computador para as criancas traba-
lharem diariamente. A estacdo de trabalho KidSmart Early Learning e o
desktop s3o recursos usados diariamente e fazem parte do dia de trabalho
das criangas. Quer docentes, quer criangas utilizam estes suportes tecnolé-
gicos para diferentes tarefas que podem conter pesquisas de temas, cons-
trucdo de histdrias, aperfeicoamento de diferentes contetidos, como por
exemplo o pensamento l6gico-matematico ou o trabalho colaborativo. Para
um uso individualizado ou aos pares, as criancas recorrem sobretudo a soft-
ware educativo. Fazem jogos de escrita e leitura, de matematica, de ciéncias
e de desenho ou de pintura integrados nas diferentes areas de contetido.

O quadro seguinte tem como objetivo sintetizar as diferentes uti-
lizagdes que as criangas fazem com o computador e o software e que sdo
promovidas e apoiadas pelas docentes.

UTILIZAQ@ES DIVERSIFICADAS DO COMPUTADOR PELAS CRIANCAS

- Processamento de texto - Escrita de letras sem base impressa
- Cépia de palavras/nome préprio
- Aplicag@o de formas automdticas no texto
- Construgdo de histdrias sobre o trabalho que desenvolvem
- Construgido de didlogos entre pares so-
bre o trabalho desenvolvido
- Exposicdo do trabalho desenvolvido na sala de
atividades apds impressdo do mesmo
- Utilizagdo do teclado
- Manuseamento do rato

- Programas de desenho - Aplicacd@o de formas automaticas
- Desenho com diferentes ferramentas disponiveis no programa
- Associagdo de escrita ao desenho
- Construcdo de histérias sobre o trabalho que desenvolvem
- Construgido de didlogos entre pares so-
bre o trabalho desenvolvido
- Exposicdo do trabalho desenvolvido na sala de
atividades apds impressao do mesmo
- Manuseamento do rato

- Jogos de Matemdtica - Predig@o e Interpretacdo do texto do progra-
- Jogos de Ciéncias ma nas suas mdultiplas possibilidades
- Jogos de leitura e escrita - Escolha do percurso da tarefa

- Construgdo de histdrias sobre o trabalho que desenvolvem
- Construgdo de didlogos entre pares so-
bre o trabalho desenvolvido
- Aprendizagens em diferentes verten-
tes dos dominios apresentados

Quadro 2: Utilizagdes diversificadas do computador pelas criancas
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Apos esta breve listagem dos softwares utilizados e das a¢des das
criangas com eles é possivel afirmar que o computador faz parte da sala,
estd integrado numa rotina e, principalmente, é considerado uma op¢ao
natural, como qualquer outro que esteja disponivel na sala de atividades. O
hardware faz parte de habitos de exploragao, verificacdo e aplicagdo de co-
nhecimentos apreendidos e construidos nas diferentes dreas de conteudo
que orientam as ag¢des e oportunidades educativas propostas e desenvolvi-
das intencionalmente nas salas de atividades pelas docentes. As potencia-
lidades que este recurso atribui as aprendizagens a desenvolver s3o consi-
deréveis ao ponto de percebermos que quer educadoras quer criangas sdo
proativas e proficientes na utilizagdo das TIC. O impacto de uma utilizagao
didria e natural das novas tecnologias em contexto educativo tera modifi-
cado as praticas pedagdgicas destas educadoras de infancia, uma vez que
consideram o computador como um parceiro na promogao de oportunida-
des educativas e na pesquisa e produ¢do de informacdes.

Ao confirmar o papel pertinente que estd a ser atribuido as TIC neste
jardim-de-infdncia no que diz respeito a sua utilizagdo e implementacao
didria, é preciso refletir se as TIC estdo a ter alguma influéncia nas apren-
dizagens efetuadas pelas criangas que as utilizam. A resposta é igualmente
positiva, uma vez que foi possivel verificar que as criancas observadas fa-
zem a aplicagdo de conhecimentos didrios que apreenderam em contexto
de sala de atividades nas tarefas e jogos que sdo propostas pelo software
educativo que é disponibilizado no desktop ou na esta¢do de trabalho Ki-
dSmart e que elas, autonomamente, decidem escolher, cruzando e con-
cretizando aprendizagens significativas nos dominios da matematica, das
ciéncias ou da linguagem oral e abordagem a escrita definidas nas OCEPE
(Ministério da Educacao, 1997).

CoNcLusAo

A educacdo pré-escolar tem, entre muitos outros fatores que deter-
minam a sua especificidade, um que é essencial e fulcral para que as apren-
dizagens e o conhecimento das criancas que a frequentam sejam efetivas
e construtivas: os educadores de infancia. O docente educador de infincia
é parte integrante e estruturante do contexto educativo e, como tal, tem o
papel de preponente de diferentes oportunidades educativas em contexto
de sala de atividades, utilizando todos os recursos existentes, onde se in-
cluem os tecnolégicos.
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Segundo os dados recolhidos, as docentes entrevistadas possuem
habitos leitores com influéncias diretas da sua familia, que foram sendo
aperfeicoados ao longo da sua vida, condicionados pela exigéncia da pro-
fissdo e do seu percurso académico e definidos pelas suas caracteristicas
pessoais de questionamento, critica e criatividade.

Relativamente aos hébitos digitais, estes foram influenciados pela
exigéncia de se integrarem na sociedade de informag3o que obriga a uma
constante atualiza¢do de conhecimentos e ao desenvolvimento de skills di-
gitais, que incluem aprendizagens de manuseamento de equipamentos e
de software. Segundo as educadoras, os seus percursos académicos n3o se
caracterizaram pela abundancia no acesso as TIC, sublinhando o caracter
autodidata do seu investimento nesta drea e, que a reciclagem de conhe-
cimentos se deve essencialmente a curiosidade natural e sentimento de
aperfeicoar e aprofundar conhecimentos, que as levam a frequentar a¢des
de formacgdo continua neste dominio. O efeito de uma utilizagdo diaria e
natural das TIC em contexto educativo terd modificado as préaticas peda-
gogicas destas educadoras de infancia, uma vez que passar a considerar o
computador como um parceiro pode contribuir para aperfeicoar e ultimar
processos de ensino e aprendizagem, produzindo novos modelos de agado
e enriquecendo contextos de aprendizagem.

O impacto destes habitos na sala de jardim-de-infincia e nas a¢des
das criangas que as frequentam verifica-se a dois niveis: na organiza¢do
do ambiente educativo, enriquecido com uma drea de trabalho que inclui
o suporte tecnoldgico usado diariamente e nas a¢des das criancas com o
desktop, que por sua vez refletem um novo modelo de agdo por parte das
docentes ao assimilar naturalmente o uso das novas tecnologias e todas
as possibilidades que estas podem conter, aperfeicoando o processo de
ensino e aprendizagem e as suas praticas pedagégicas.

No que diz respeito ao primeiro nivel, encontramos duas salas orga-
nizadas por areas onde se inclui a do computador. Nesta drea, as criancas
tém acesso aos diferentes suportes informaticos e ao software disponivel,
sendo que a escolha é auténoma e didria. Das observac¢des efetuadas, re-
gista-se que criangas e educadoras assumem o hardware e o software como
parte integrante das suas opg¢des didrias de trabalho, de pesquisa e de pro-
postas de atividades.

Num segundo nivel, esta organizagdo tem, obviamente, impacto e
influéncia nas a¢des das criancas com o computador e com os pares assim
como nas oportunidades educativas que sdo promovidas pelas educadoras
e que fazem no dia-a-dia de uma sala de atividades. No que diz respeito,
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as atividades registadas nas observacdes podemos concluir que estas tém
um caracter globalizante e transversal para todas as areas de trabalho. As
docentes manifestam intencionalidade educativa nas atividades propostas,
que por sua vez visam sempre trabalhar diferentes areas de contetido e de
desenvolvimento das criancas nas quais incluem a utilizagao das TIC.

Relativamente as agdes das criangas com o computador, regista-
-se um a-vontade e conhecimento no manuseamento dos suportes assim
como na utilizagdo dos softwares. As criangas sdo proativas na utilizagdo
das TIC e para além da construcdo do seu conhecimento contribuem tam-
bém para a constru¢ao do conhecimento coletivo do grupo. Uma das areas
que sai reforcada destas a¢des com as TIC é a socializagdo, registando-se
acdes de interajuda entre pares para concluir tarefas e resolver problemas.
Verifica-se, inclusive, que as crian¢as melhoram a sua capacidade linguisti-
ca alargando o vocabuldrio, melhorando a construgao frasica e conseguin-
do complexificar a associac¢do de ideias no seu discurso oral.
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